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1. Informa�onen sammeln:

Wie ist das Wahrnehmungsvermögen? (Beobachtungen)
Was kann man erkennen und unterscheiden? (Wahrnehmungstraining)
Wie steht es um den Wortschatz? (Grundbegriffe klären)
Wie sammelt und ordnet man Beobachtungen und Begriffe? (Logbuch, Protokoll, Skizze)
Signalwörter: beobachten, suchen und ûnden

2. Informa�onen bearbeiten:

Wie kann man Informa�onen bewerten? (Messen, Vergleichen, Bewertungsrahmen, Diagramm)
Wie kann man sie umordnen? (Systema�k entwickeln)
Wie kann man sie verknüpfen? (Eigenheiten deûnieren)
Wie kann man versteckte Informa�onen für andere sichtbar machen? (Interpreta�onsansätze entwickeln)
Signalwörter: zuordnen, bewerten, einschätzen, gewichten, klassiûzieren, erkunden, interpre�eren

3. Wissen ver�efen:

Wie kann man das Wissen mit anderen austauschen? (Diskussion, kommen�erte Linkliste)
Wie kann man testen, ob man rich�g gedacht hat? (Vergleich)
Wie kann man eine Einschätzung mit anderen abgleichen? (Messproûl, Mind-Map)
Wie formuliert man das Wissen? (in Wiki, Weblog, Aufsatz, Referat, Mind-Map)
Signalwörter: verknüpfen, evaluieren, abgleichen, neu formulieren, zusammenfassen

4. Problemlösung vorbereiten:

Was ist der Kern des Problems? (Inhalt)
Mit welchen Helfern ist das Problem zu lösen? (Organisa�on)
Wie soll die Problemlösung aussehen? (Event, Modell, Konzept, Strategie)
Signalwörter: entwickeln, planen, gestalten, konzipieren, entwerfen, vorbereiten, modellieren

Der Punkt 4. ist der eigentliche Gestaltungsvorgang, für den die folgenden Merkmale charakteris�sch sind:

Problembewusstsein
Verantwortungsbewusstsein
Eigenini�a�ve
Mündigkeit
Gestaltungskompetenz

Mit der Gestaltungskompetenz werden (klassisch) Sach- und Methodenkompetenz, Sozial- und Selbstkompetenz
zusammengefasst betrachtet. Die OECD hat 2005 folgende Kompetenzkategorien mit Teilkategorien anders
formuliert:

1. interak�ve Verwendung von Medien und Tools (früher: Sach- und Methodenkompetenz)

T.1 Weltoffen und neue Perspek�ven integrierend Wissen au�auen

T.2 Vorausschauend denken und handeln

T.3 Interdisziplinär Erkenntnisse gewinnen und handeln

2. Interagieren in heterogenen Gruppen (früher: Sozialkompetenz)

G.1 Gemeinsam mit anderen planen und handeln können

G.2 An Entscheidungsprozessen par�zipieren können

G.3 Andere mo�vieren können, ak�v zu werden

3. Eigenständiges Handeln (früher: Selbstkompetenz)

E.1 Die eigenen Leitbilder und die anderer reüek�eren können

E.2 Selbständig planen und handeln können

E.3 Empathie und Solidarität für Benachteiligte zeigen können

E.4 Sich mo�vieren können, ak�v zu werden
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