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Die Veränderung der Produk�on und Kommunika�on wirkt sich in allen Lebensbereichen aus und wird deshalb auch
als radikal bezeichnet.

3.3 Ergebnis  
Ausgehend von den drei Sektoren der Gesellscha� (zivile Gesellscha�, Poli�k, Wirtscha�) hat man jetzt ein
Grundgerüst für ein Handlungsmuster:

1. Maßnahmen bei der Produk�on und Kommunika�on (alle Sektoren)

Aufgabe von Räumen (Filialen, Büros, Werkhallen),
Aufgabe von Dingen (Geräte, Maschinen, Aktenordner, etc.),
Aufgabe von Arbeitsverhältnissen (Entlassung, Altersteilzeit, vorzei�ger Ruhestand, Rente),
Schaffung einer technischen Infrastruktur für die digitale Gesellscha�.

2. Maßnahmen in der zivilen Gesellscha�/Poli�k

Kapitalismuskri�k: 
Ist die Erwerbsarbeit grundsätzlich noch ein realis�sches Modell bei der Einkommenserzielung?
Reform des Rechtsstaates: 
Durchsetzung des Rechtsstaates im Netz
Reform des Sozialstaates: 
Reform bei der menschlichen Absicherung vor den Risiken des Lebens: Armut, Erwerbslosigkeit, Krankheit,
Austri� aus der Arbeitswelt (Rente, Ruhestand, Berufsunfähigkeit)
Entwicklung einer digitalen Ethik: 
Schutz des Menschen in der digitalen Gesellscha� (digitale Iden�tät), Par�zipa�on, etc..
Digitale Au�lärung: 
Über die Radikalität der Veränderungen und den notwendigen Schutz für ein Leben in einer digitalen Welt ist
Au�lärung nö�g.

Diese Aufstellung ist nicht abschließend, jedoch lässt sich daran schon deutlich erkennen, wie schwierig die
Problemsitua�on ist, wenn die digitale Zukun� vor gedacht wird.
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1. educolingo: Futurologie↩

2. wikipedia: Denken und bookbon blog: Der Denkprozess -Was wissen Sie eigentlich über den Denkprozess ↩

3. Duden online: Erkenntnis↩

4. Duden online: Begriff↩

5. Duden online: Pragma�k↩

6. Betsch, Tillmann/Funke, Joachim/Plessner, Henning: Allgemeine Psychologie für Bachelor: Denken - Urteilen, Entscheiden, Problemlösen, Springer 2011, S. 138.↩

7. Ehlich, Konrad  & Rehbein, Jochen (1979) Sprachliche Handlungsmuster. In: Soeffner,  H.-G. (Hg.) Interpreta�ve Verfahren in den Sozial- und  Textwissenscha�en. Stu�gart: 

Metzler, 243-274(Online)↩

8. wikipedia. Zukunft↩

9. Duden online: digital↩

Quellenverzeichnis  
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af://n240

	㜲‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｗ㌠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㜴‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｗ㔠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㜶‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｗ㜠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㜸‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｗ㤠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㠰‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｘㄠ〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㠲‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｘ㌠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㠴‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｘ㔠〠潢樊㰼 呩瑬攨﻿㠶‰⁯扪਼㰠⽔楴汥⣾Ｘ㜠〠潢樊㰼⽎″⽌敮杴栠㈵㜶㸾獴牥慭਀
က��ကm湴牒䝂⁘奚 �����a捳灁偐䰀������������ö혀Ā�Óⴀ�������������������������੤敳挀�ﰀ�籣灲琀�砀�⡷瑰琀�ꀀ�ᑢ歰琀�됀�ᑲ塙娀�저�ᑧ塙娀���ᑢ塙娀��ᑲ呒䌀�Ѐ�౧呒䌀�Ѐ�ౢ呒䌀�Ѐ�౤敳挀���≁牴楦數⁓潦瑷慲攠獒䝂⁉䍃⁐牯晩汥�����"䅲瑩晥砠卯晴睡牥⁳則䈠䥃䌠偲潦楬攀����������������t數琀�C潰祲楧桴⁁牴楦數⁓潦瑷慲攠㈰ㄱX奚 ��ó儀Ā�Ė챘奚 �������X奚 ��oꈀ8�遘奚 ��b餀·蔀�� ��$ꀀ�萀¶콣畲瘀�����Ԁ਀ༀ᐀ᤀḀ⌀⠀ⴀ㈀㜀㬀䀀䔀䨀伀吀夀帀挀栀洀爀眀簀脀蘀謀退销騀鼀ꐀ꤀글눀뜀밀섀였쬀퀀픀�ﬁā܁ഁጁᤁἁ━⬁㈁㠁㸁䔁䰁刁夁态朁渁甁簁茁謁鈁騁ꄁ꤁넁뤁섁줁턁�拓̂ంᐂᴂ☂⼂㠂䄂䬂吂崂朂焂稂萂踂頂ꈂ갂똂섂쬂픂�ଃᘃ℃ⴃ㠃䌃伃娃昃爃縃訃阃ꈃ긃먃윃팃滑؄ጄ ⴄ㬄䠄唄挄焄縄谄騄ꠄ똄쐄팄︅അᰅ⬅㨅䤅堅朅眅蘅阅ꘅ딅씅픅؆ᘆ✆㜆䠆夆樆笆谆鴆꼆쀆턆܇ᤇ⬇㴇伇愇琇蘇餇갇뼇툇ଈἈ㈈䘈娈済興阈ꨈ븈툈﬉ဉ┉㨉伉搉礉載ꐉ먉켉﬊ᄊ✊㴊吊樊脊頊긊씊�ଋ∋㤋儋椋耋頋뀋젋奈ሌ⨌䌌౵ಎಧೀ೙ೳ഍ദീ൚൴ඎඩසෞ෸ณฮ้๤๿ປຶ໒໮༉༥ཁཞེྖླ࿏࿬ဉဦ၃ၡၾႛႹთჵᄓᄱᅏᅭᆌᆪᇉᇨሇሦቅቤኄኣዃዣጃጣፃ፣ᎃᎤᏅᏥᐆᐧᑉᑪᒋᒭᓎᓰᔒᔴᕖᕸᖛᖽᗠᘃᘦᙉᙬᚏᚲᛖ᛺᜝ᝁᝥញឮ្៷᠛ᡀᡥᢊ᢯ᣕ᣺ᤠ᥅ᥫᦑᦷ᧝ᨄᨪᩑ᩷᪞᫅᫬ᬔᬻ᭣ᮊ᮲ᯚᰂᰪ᱒ᱻᲣ᳌ᳵᴞᵇᵰᶙ᷃ᷬḖṀṪẔẾứἓἾὩᾔ᾿Ὺ―⁁⁬ₘ⃄⃰ℜⅈⅵ↡⇎⇻∧≕⊂⊯⋝⌊⌸⍦⎔⏂⏰␟⑍⑼⒫ⓚ┉┸╨▗◇◷☧♗⚇⚷⛨✘❉❺➫⟜⠍⠿⡱⢢⣔⤆⤸⥫⦝⧐⨂⨵⩨⪛⫏⬂⬶⭩⮝⯑ⰅⰹⱮⲢⳗⴌⵁ⵶ⶫⷡ⸖⹌⺂⺷⻮⼤⽚⾑⿇⿾〵ぬイホㄒㅊㆂㆺㇲ㈪㉣㊛㋔㌍㍆㍿㎸㏱㐫㑥㒞㓘㔓㕍㖇㗂㗽㘷㙲㚮㛩㜤㝠㞜㟗㠔㡐㢌㣈㤅㥂㥿㦼㧹㨶㩴㪲㫯㬭㭫㮪㯨㰧㱥㲤㳣㴢㵡㶡㷠㸠㹠㺠㻠㼡㽡㾢㿢䀣䁤䂦䃧䄩䅪䆬䇮䈰䉲䊵䋷䌺䍽䏀䐃䑇䒊䓎䔒䕕䖚䗞䘢䙧䚫䛰䜵䝻䟀䠅䡋䢑䣗䤝䥣䦩䧰䨷䩽䫄䬌䭓䮚䯢䰪䱲䲺䴂䵊䶓䷜严乮亷伀佉侓保倧偱傻儆児军処刱剼勇匓卟厪叶呂咏哛唨啵嗂嘏噖꥖䑗鉗⽘絘쭙ᩙ楙롚ݚ噚Ꙛ䕛镛蛖崧嵸巉帚幬庽式彡徳怅恗悪惼慏憢懵扉抜拰捃掗揫摀撔擩攽斒旧昽暒曨朽枓柩栿梖棬楃榚槱橈檟櫷歏殧毿汗沯洈浠涹渒湫滄漞潸濑瀫炆烠焺熕燰牋犦猁獝玸琔瑰瓌用疅痡瘾皛相睖瞳砑确磌礪禉秧穆窥笄筣篂簡粁糡絁綡縁繢绂缣羄翥聇肨脊腫臍舰芒苴荗莺萝蒀蓣蕇薫蘎虲蛗蜻螟蠄衩裎褳覙觾詤諊謰讖诼豣賊贱趘跿蹦軎輶辞逆遮郖鄿醨鈑鉺鋣鍍鎶鐠钊铴镟闉阴隟霊靵韠題颸餤馐駼驨髕魂鮯鰜鲉鳷鵤鷒鹀麮鼝龋鿺ꁩꃘꅇꆶꈦꊖꌆꍶꏦꑖ꓇ꔸꖩꘚꚋ꛽Ꝯ꟠ꡒ꣄ꤷꦩꨜꪏꬂꭵꯩ견킭䒭뢮ⶮꆯᚯ记°疰悱횲䮲슳㢳꺴▴鲵Ꮅ誶ƶ禶梷妸톹䪹슺㮺떻⺻Ꞽ↼鮽ᖽ达ા蒾﾿窿烀柁忂�퓄凄컅䯅죆䛆쏇䇇뿈㷈볉㫉맊㣊럋㛋뛌㗌뗍㗍뗎㛎뛏㟏룐㧐뫑㳑뻒㿒쇓䓓월䧔쯕仕퇖嗖����󰀅�������露劉練﫧ﭷﰇﲘﴩﶺ﹋ﻜｭ�੥湤獴牥慭੥湤潢樊㠸‰⁯扪਼㰯呹灥⽆潮瑄敳捲楰瑯爯䙯湴乡浥⽔児䉈唫䱩扥牡瑩潮卥物昭䉯汤⽆潮瑂䉯硛ⴶ‭㈲〠㠱㔠㜰㑝⽆污杳‴ਯ䅳捥湴‷〴ਯ䍡灈敩杨琠㜰㐊⽄敳捥湴‭㈲《⽉瑡汩捁湧汥‰ਯ却敭嘠ㄲ㈊⽃䥄卥琠ㄵ㜠〠刊⽆潮瑆楬攲‱㔰‰⁒㸾੥湤潢樊㠹‰⁯扪਼㰯呹灥⽆潮瑄敳捲楰瑯爯䙯湴乡浥⽋噁塍䐫䱩扥牡瑩潮卥物是䙯湴䉂潸嬰‰‱〰〠㄰〰崯䙬慧猠㐊⽁獣敮琠《⽃慰䡥楧桴‰ਯ䑥獣敮琠《⽉瑡汩捁湧汥‰ਯ却敭嘠《⽃䥄卥琠ㄵ㤠〠刊⽆潮瑆楬攲‱㔲‰⁒㸾੥湤潢樊㤰‰⁯扪਼㰊⽒敧楳瑲礨䅤潢�

